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Konkurs na projekt identyfikacji wizualnej
na projekt identyfikacji wizualnej programu Erasmus+
Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie

1. Kontekst i cel projektu

Erasmus+ to kluczowy program Unii Europejskiej wspierajacy mobilnos¢ miedzynarodowa, edukacje, rozwoj
kompetencji i wspolprace miedzykulturows.

Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie prowadzi szeroka dzialalnos¢ w ramach Erasmus+
— obejmujaca studentow, dydaktykow, pracownikow i wspotprace z uczelniami artystycznymi
w Europie i na Swiecie.

Celem konkursu jest stworzenie spdojnej, nowoczesnej i funkcjonalnej identyfikacji wizualnej programu
Erasmus+, odpowiadajacej jego miedzynarodowemu charakterowi i misji edukacyjne;j.

Nowy system powinien wspiera¢ komunikacje Akademii, by¢ czytelny, elastyczny oraz latwy

do wdrozenia na wielu nosnikach.

2. Glowne wartosci i tonalnosé wizualna

Projekt identyfikacji powinien uwzglednia¢ nastepujace wartosci programu Erasmus+:

Mobilnos¢ - ruch, zmiana, rozwoj.

Miedzynarodowos¢ — roznorodnosé kulturowa i wspolpraca ponad granicami.
Inkluzja - dostepnos$¢, otwartos¢, rowne szanse.

Edukacja i rozwoj - zdobywanie kompetencji w trakcie catego zycia.
Wspolpraca i wymiana - polaczenia miedzy ludZmi i instytucjami.
Nowoczesnosé i prostota — przejrzysta komunikacja, czytelnosé.

Zrownowazony rozwoj — odpowiedzialne projektowanie i myslenie o przyszlosci.

Stylistycznie identyfikacja powinna byé:
modularna, wspolczesna, dynamiczna, inkluzywna, skalowalna, neutralna kulturowo,
ajednocze$nie wizualnie charakterystyczna.



3. Zakres projektu (deliverables)

wymagane opracowania:
A. Podstawy identyfikacji

- logotyp / znak Erasmus-+ (ASP Warszawa)

- paleta kolorystyczna + zasady stosowania
- typografia gléwna i uzupekniajaca

- siatki kompozycyjne, struktura materialow
- zasady budowy elementow graficznych

B. Wybrane nosniki

- plakat informacyjny (format pionowy)

- projekt kamopanii w przestrzeni cyfrowej: grafika do mediow spolecznosciowych (kwadrat + pion 4:5 + stories)
- layout prezentacji (1-2 slajdy)

- okladka + 2-3 pierwsze strony broszury informacyjnej Erasmus+

C. Dodatkowe elementy:

- koncepcja i projekt autorskiego gadzetu dla programu Erasmus+ ASP w Warszawie - obiektu pelnigcego
role pamiatki, znaku doswiadczenia i materialnego sladu czasu spedzonego na uczelni; gadzet powinien w
sposob subtelny i znaczeniowy odnosi¢ si¢ do idei podrozy, spotkania kultur oraz rozwojowego charakteru
pobytu na ASP, stajac sie nosnikiem pamieci, tozsamosci i osobistej narracji uczestnika programu.

- zestaw przykladowych ikon/piktogramoéw (mobilnosé, kraj, partner, deadline, wyjazd, rekrutacja)

- grafiki promocyjne na gadzety (notes, tote bag, naklejki, identyfikator mobilnosci)

4. Wymagania projektowe

- system musi by¢ czytelny, intuicyjny i latwy do wdrozenia przez rozne jednostki,
rowniez poza srodowiskiem projektowym;

- identyfikacja powinna dziala¢ w druku i online;

- projekt musi by¢ oryginalny i zgodny z prawem autorskim;

- wskazane jest uwzglednienie istnienia oficjalnych wytycznych UE dla logotypu Erasmus+,

lecz konkurs dotyczy identyfikacji ASP w Warszawie w ramach programu — nie rebrandingu logotypu unijnego.

5. Oczekiwana forma zgloszenia

Prezentacja w formacie PDF (10-20 stron), zawierajaca:
- idee i uzasadnienie,

- elementy podstawowe identyfikacji,

- przykladowe wdrozenia,

- mock-upy,

- krotki opis koncepcji (do 1000 znakow),

- dane autora/autorow: imie, nazwisko, rok, pracownia



6. Kryteria oceny

— SpOjnosc i przejrzystosé systemu

- zgodnos$¢ z wartosciami programu Erasmus+
- funkcjonalnosé i skalowalno$é

- jako$¢ wizualna i nowoczesnosé

- oryginalnos¢ rozwigzan

- mozliwo$¢ wdrozenia na wielu nosnikach

7. Grupa docelowa

Identyfikacja powinna komunikowac sie z:

- studentami polskimi i zagranicznymi,

- partnerami miedzynarodowymi,

- pracownikami dydaktycznymi i administracyjnymi,
- instytucjami wspolpracujacymi,

- srodowiskiem artystycznym i edukacyjnym.

8. Charakter projektu
Identyfikacja powinna mie¢ charakter:
- otwarty i latwo rozbudowywalny,

— modularny - pozwalajacy dopasowac tresci do réznych formatow,
- niezalezny od uczelni, partnerow etc

9. Zalecenia (rekomendacja dla uczestnikow)
Zaleca si¢ stworzenie identyfikacji, ktora:

- opiera sie na jednym silnym zalozeniu graficznym (motyw przewodni),
—jest elastyczna: od dokumentéw PDF po media spolecznosciowe,

- pozwala roznym dzialom uczelni korzystac z niej bez wsparcia projektanta,
- buduje rozpoznawalnos¢ Erasmus+ w dlugiej perspektywie.



